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Ml a jatek

V
Interaktiv folyama

Idealis esetben szorakoztat
/| Flowban tart

(

Motivatorok

// Elmeriilés

/| Fejlodés/Tanulas
// Kooperacio

// Manipulacio

Mindenkinek mas!
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HOGYAN ALAKUL AT NIECHE PIACBOL TOMEGTERMEKKE

Hasonlo folyamatok a filmeknél is lezajlottak
> Mozifilm -> Sorozatok
> Megvaltozott fogyasztasi igeny miatt
» megvaltozott celcsoport es tartalom




HOGYAN ALAKUL AT NIECHE PIACBOL TOMEGTERMEKKE

Klasszikus Jatéekos
> Erosebben hajtjak a jatekhoz kotheto motivatorok
> Szamukra a jatek ertek, direktben monetizahato csoport
> Tudatos, hobby, éeletstilus

Atlagember
> Kevesbe motivalja
> Kevesebb idovel rendelkezik
> Ha nem lenne... akkor nem jatszananak, lenne helyette mas
Sokkal tobben vannak
Nem is tartjak magukat jatekosoknak
A jatek elmenyert direktben monetizalni nem nagyon lehet

v VvV Vv

Mar elkezdodott a folyamat a PC korszakban, de a mobil robbantott



A MOBIL MIERT MAS

A Felhasznalasi minta kiilonleges

> Mindig elerheto a mobil

> Mindenki rendelkezik szabadidovel
» Uresjarat
» Busz
» Sorban allas

> Alacsony intenzitasu elfoglaltsag kozben
» Tv
» Alacsony intenzitasi munka

Ezen szabad idoszeleteket nem tolti ki semmi mas
> Emberi informacioigéeny magasabb
> Kulturalis szempontok
» Semmitteves ,keriilése”




A jatek megjelenik ugy, hogy ezen pontokon nagyon kevés helyettesito terméke
Azok is elkezdik jatekkal kitolteni ezeket az idoszeleteket, aki nem jatszananak.

Megjelennek az uj jatékosok.
Sokan, de NAGYON sokan vannak.
De ezek mar nem ,,azok” a jatékosok.

Jj igényekkel!

players split : per gender age and device

North America
146M

[ ]
*48% 52%
Female Male

20-35
35-50
38% 50+

Tablet $Smartphone

38% 71%

EU
212M
[

*46% 54%
Female Male

20-35
35-50
50+

Tablet Smartphone

28% 70%

Korea / Japan / China
224M
o]

*43% 57%
Female Male

24%
20-35
35-50
40%

Tablet Smartphone
25% (] 86



AZ UJ CSOPORTOK

/I Casual jatekos
> Egyszeru jatekok
> Rovid ido, sokszor
> Folyamatos fejlodes
> Nem skill jatek

// Mid-core jatékos
> Altalaban volt jatékos
> Kevesebb ideje van
> Kevesebb a verseny motivator
> Komplexebb jatekok




KIHIVASOK

Ingyenesseg, a jatéknak nincs kezdeti
erteke
Nincs tanulasi (befektetési) hajlandosag
> Lapos tanulasi gorbeével rendelkezik
A jatekos szamara a jatek erteket a
jatekban elert pozicio jelenti
Ez a jatekos ,,Befektetese”
> Elért allapot (pl. menedszer jaték)

> Statusz valodi es virtualis
jatéekostarsak kozott

> Eltoltott Ido
» Jatekkal es varakozassal

Nehany jatek stilus illeszkedik a mobil felhasznalashoz, a legtobb nem

Tamagochi hatas
Egyszeru/repetitiv jatéklogika
Osszend a jatékossal
Nagyon hosszan jatszato jatek
> Napi specialitasokkal
> Varakoztatasokkal
> Szezonalis tartalommal

> Veletlenszerii és szerencsejé*~" '.,
elemekkel S




SIKERES JATEKOK

/I Egyszerii akcio jatékok
> Rovid fokuszt igényelnek

/| Menedzser jatékok

ULT-LEVEL ACHIEVEMENTS

/I Puzzle jatékok
> Egyszeruen tanulhatoak

// Kompetitiv mid-core jatékok
> Verseny




POSSIBLE GAMES

Uj, médiafe}"

Koszonom figyelmiiket!



